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CIRCUIT N°3A
SUIVI D’ITINERAIRE (carte avec circuit)

DISTANCE : 1,5 km DUREE : 1 heure

NOMBRE DE POSTES : 10 poteaux numérotés de 21 a 30 avec fleches

directionnelles.

LEGENDE DU GIRCUIT SUR LA CARTE :

@ : Point de Départ et d’Arrivée

() : Le centre du cercle donne I'emplacement précis des postes que vous
découvrirez sur le circuit (poteaux, boitiers-pince).

Exemple : Ici la croix représente un

objet particulier (banc).
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Ordre et sens du circuit
matérialisé sur la carte.

Case de contrdle Case de conlrile

sur la carte au départ anrés polngonnage
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AU DEPART DU CIRCUIT ET AU COURS DE VOTRE DEPLACEMENT :

Vous devez au cours de votre déplacement :

1) prendre connaissance de la Iégende,

2) orienter votre carte par rapport au terrain,

3) plier la carte a votre convenance,

4) afin de pouvoir placer votre pouce sur celle-ci,

5) pour prendre des points de repéres gque vous découvrirez au fur

et a mesure de votre déplacement.

SUR LE CIRCUIT :

Poleau

Numéro du poste Code

Fléche directionnelle

Pince e contrile Plaiuelle orange et blanche sur te poleau
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PRINCIPE
D’UTILISATION :

Du point de départ
signalé @ sur votre
carte d’orientation
4A, vous vous déplacez sur le circuit avec la carte orientée, tout en suivant
le fléchage indiqué sur les poteaux. A leur découverte, pour certifier de
votre passage, vous poingonnez sur votre carte, dans les cases de controle
correspondant aux numéros des postes.



