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CIRCUITS N° 3B Carte sans circuit (au choix) - Utiliser les balises du Circuit N°3A - Suivi d’Itinéraire
Nota : tous les circuits sont préparés par I’animateur

AU DEPART DU GIRGUIT :

Vous devez ; 1) prendre connaissance de la légende, 2) orien-
ter volre carte par rapport au terrain, 3) plier la carte a votre
convenance, afin de pouvoir placer votre pouce sur celle-ci, 4)
prendre des points de repéres que vous découvrirez au fur et
a mesure de votre déplacement.

DISTANGE : 1,5 Krn - DUREE 1 1 heure
MOMBRE DE POSTES : Poteaux numérotés de 21 a 30,

LEGENDE DU CIRCUIT SUR LA GARTE :
@ ; Point de Départ et d'Arrivée
(X) : Le centre du cercle donne I'emplacement précis des postes

que vous découvrirez sur le circuit (poteaux). SUR LE CIRGUIT :
Exemple : Ici la croix représente un objet particulier (banc). Puetl o
Numéro du no:l%\ : cote
- [ AL T
Flb P ; Pince de conirle
Gase de conirdle Case de conlrile / b
sur la carte au départ apres peingonnage Plaaetlo 93100 &1 bianche sur le poteau =y [
1 12 1 |2 wn —(2)7] o ‘
e <]
21| 22 225 Rtuunete T L—=2)

GIRCUIT 3B - POSTES VRAIS
Carle avec circuit (5 postes)

Ordre et sens du circuit
si matérialisé sur la carte.

3
== N____ "% PRINGIPE D'UTILISATION :
-7 i ¥ it : / Dupointde départ signalé (/9 sur '
@ —@ - \ votre carte d’orientation B, vous gr.,__

s vous déplacez sur le circuitavecla
carte orientée, tout en suivant le fléchage indiqué sur les poteaux. ~—
Vous ne devez poingonner sur votre carte que les 5 balises qui y _///
sont représenlées.

CIRCUIT 3B - POSTES MANQUANTS

Garte avec circuit (5 postes)

Pastes manguants ;
a enfourer -_‘T,__ZQ T g T ,@ Ordre el sens dulcirmﬁ‘r.
¢ \ " si matérialisé sur la carte,
). -
A 3 '-zf'-"“‘—— ou
- A ~ % Postes manquanis

@:’,,A‘——‘@\@ a poingonner L_‘,,fr' 3
@.@;H || vesliha M”I

PRINCIPE D°UTILISATION :

Du point de départ signalé @ sur votre carte dorientation B, vous vous déplacez .
sur le circuit avec la carle orientée, tout en suivant le fiéchage indiqué sur les po- b
Leaux. Vous devez reporter précisément les postes manguants, soil a Iaide de volre
crayon en entourant I'emplacement du poste sur le terrain (), soit a l"aide de la
pince du polteau en y poingonnant I'emplacement précis sur la carte §33

CIRCUIT 3B - POSTES FAUX
Carte avec circuit (5 postes vrais et 5 postes faux)

Qrdre et sens du circuit
st maleérialisé sur la carte.

PRINCIPE D'UTILISATION :

Du point de départ signalé ¢ sur votre
carte d'orientation B, vous vous dépla-
cez sur le circuit avec la carte orientée,
tout en suivant le fléchage indiqué sur
les poteaux.

5 posles senl bien positionnes sur la carle, par contre 5 autres postes ont
éte volontairement mal places sur la carte, Vous deverz poingonner les 5
bans et barrer d’une croix{X les 5 postes mal placés, ou les poingonner sur
volre carte 333 Vous pouverz Gventuellement repositionner correctement les
5 faux sur la carle,

Variante : vous pouvez mettre des postes faux sur le terrain (dans ce cas, il vous faut 10 postes mobiles d'orientation).

___CIRCUIT 3B - RELEVE D'ITINERAIRE __

' /
PRINCIPE D'UTILISATION : ey
R " i i 4 S 3 ——
Du point de départ signalé ¢Y) sur votre carte d'orlentation, vous vous Ly i | ! !

. . \ -
déplacez sur le circuit avec la carte orentée, tout en sulvant le (lechage  Exenile de fragaga — S -/ \
indique sur les poteaux, A laide de volre crayon, vous devez tracer iti- tle ['tinéraita sur 1a care LN s

sl | ' \ en cours de déplacement -~ »
néraire emprunte sur votre carte, N'oubliez pas de polngonner a chaque RO LN v
: ’ .=~ / \
balise rencontrée, A : SN N
; ' \ )
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CIRCUIT 3B - RELEVE DE POSTES
) O ;‘55 o @) PRINCIPE D'UTILISATION :

Do point de départ signalé @ sur votre carte d’orientation B, vous vous depla
\ wie ) Cozsur le chicuit avec la carte orientée, tout en suivant le (léchage indiqué sur les

Carteh _» * "\ @ poteaux, A leurs decouvertes, sur volre carte, A Vaide de votie crayon, vous mal
I'arrivos

| f U B ’ . .
\ v ques précisément d'un cercle () 'emplacement de chague postes rencontres,
|
O.. & O
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; CIRCUIT 3B - RELEVE D'ITINERAIRE ET DE POSTES

volte cartesss, o laide de la pince, le positionnement du poste sur le terrain
" -L.
PRINCIPE D'UTILISATION : )i O €)
Du point de depart signale () sar votre carte d'orlentation, vous vous de Carto & 'arrivée. ’\ 2 I\
placez sur le chrcult ave la carte oflentees, tout en suivant le flechage in Tragage tinbraire Py i @
! . | A Trtie dE | ol emplacamant = 0
|.|c|||: W les poleaux alde de votre crayon, vous devez tracer les postes — " "I
Fitinératre emprunté alnsl gque les smplacements précis des 10 postes ren " o“\
contrds, Varlante + vous pouves falie lexercles de mamolie & I"arrivie, ) \ @
o -
‘

: CIRCUIT 3B - ITINERAIRE SURLIGNE

\ ]
o —— . l
(T T ])  PRINGIPE DYUTILISATION :
) — j ' [ polnt de départ signalé (7 sur votie carte dodentation B, vous vous deplaces sui I
\ Chrcult e sulvant Fitineratie surlign sur votie caite, Vous allez rencontier 10 poteatx de
| contrdle gue vous deviez polngonner sur vatre carle,




