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CIRGUIT N°4 carte avec circuits (au choix) T

DUREE : 1h a 1h30

NOMBRE DE POSTES : 12 boitiers pinces numérotés de 31 4 40 et 9 2 10.

LEGENDE DU CIRCUIT SUR LA CARTE :
@ : Point de Départ et d’Arrivée

(X : Le centre du cercle donne I'emplacement précis des postes que vous dé- 31 32

couvrirez sur le circuit (poteaux, boitiers pinces).
Ex : Ici la croix représente un objet particulier (banc).

Numéro du poste Code

SUR LE CIRCUIT :
Gase de contrdle Case de contrdle
sur la carte au départ aprés poingonnage

1 |2

1 12 .
31..0 32..

CANTZ) g 0 des rochers

Pince de eontrile

CIRCUIT EN ETOILE

AU DEPART : @ signalé sur votre carte.

DISTANCE :
2,2 Km pour 6 postes, 4,2 Km pour 12 postes

Matériel : 12 cartes (1 carte pour 2)

Nombre de participants : 24 maximum

Nombre d’équipes : 12 équipes de 2
Fonctionnement : systéme de relais (la carte est le
relais). Virginie fait les chiffres pairs: 2, 4, 6, 8, 10,
12. Paul fait les chiffres impairs : 1, 3, 5, 7, 9, 11,
peu importe 'ordre. Départ groupé de 12 partici-
pants sur un poste différent (attribué par I'anima-
teur). Les 12 autres attendent le retour de leur
coéquipier.

Principe de
fonctionnement
du circuit.

i

Matériel : 1 carte pour 2

CIRCUIT MOULIN A VENT ET IMPOSE

Les 12 autres attendent le retour de leur coéquipier.

AU DEPART : @ Signalé sur votre carte.
DISTANCE : 0,850 Km pour 12 postes.

Matériel : 1 carte par participant

Nombre de participants : 24 maximum

Nombre d'équipes : 12 équipes de 2
Fonctionnement : départ groupé des 24 partici-
pants : 12 dans un sens et 12 dans l'autre sens.
Postes attribués par |I'animateur.

Ordre décroissant : Virginie commence parle 12, 11,
10 et termine parle 11.

Ordre croissant : Paul c?mmence parle 1, 2, 23 et

Principe de fonctionnement du circuit.

AU DEPART : (9 Signalé sur votre carte,
DISTANCE : 1,8 Km pour 12 postes

Nombre de participants : 24 maximum

Nombre d'équipes : 12 équipes de 2

Fonctionnement : systéme de relais (la carte est le re-

lais). Virginie fait les chiffres impairs par groupe de 2
1 el 3, retour au départ - 5 et 7, retour au départ - 9 et
11. Paul fait les chiffres pairs mais par groupe de 2 ;
2 el 4, retour au départ - 6 et 8, retour au départ - 10
et 12 peu importe 'ordre. Départ group¢ de 12 par

ticipants sur des postes différents (attribué par I'ani

mateur).

Principe de fonctionnement
du clrcut, 6



